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1. Einleitung

Dieses Dokument beschéftigt sich u. a. mit den Fragen ,Wie ist eine HTML-
Seite aufgebaut?“ und ,Welche grundsatzlichen Elemente benétigt man?“.

Anhand von aufgefUhrten Beispielen (getestet mit dem Netscape Navigator
Version 4.51 und dem Internet Explorer Version 5.00.3315.100 wird die
Erstellung von einfachen und auch komplexen HTML-Dateien sichtbar.

Durch die Konzentration auf jeweils ein wichtiges Stilmittel wird die Funktio-
nalitdt und die wesentlichen Parameter schnell deutlich.

Grundsatzliche Kenntnisse im Umgang mit dem PC und dem Internet werden
vorausgesetzt.



2. Was ist HTML?

Die ,Hyper Text Markup Language® (kurz: HTML) ist die Sprache des World
Wide Web (WWW). Mit ihr kann bestimmt werden, wie eine Seite aussehen soll.

Zur Erstellung einer HTML-Seite genugt ein elementarer Texteditor, obwohl auf
dem Markt bereits viele HTML-Editoren (z.B. DreamWeaver, NetObject Fusion
und Frontpage)auf dem Markt sind.

Mit relativ einfachen Befehlen kann nicht nur die Schriftgrosse und -art
bestimmt, sondern auch Verknupfungen zu Bildern hergestellt werden. Selbst
die Wahl einer Hintergrundmusik ist moglich.

3. Aufbau einer HTML-Datei

Grundsatzlich besteht ein HTML-Dokument aus folgenden Zeilen:

<html>
<head>
<title>
</title>
</head>
<body>
</body>
</html>

Wie bei jeder héheren Programmiersprache werden Blécke/Abschnitte mittels
Anfangs- und Endmarke (auch ,Tags“ genannt) eingeschlossen.

Ein Block besteht somit aus
<marke>

</marke>
Die bei dem Grundgerust verwendeten Marken haben folgende Bedeutung:

html - beschriftet eine Datei eindeutig als HTML-Datei;
somit kann sie von einem Browser gelesen
werden

head — dient als Beschreibung fur die HTML-Datei; der
Blockinhalt wird nicht direkt auf der Seite
angezeigt

title - ein Element, da von “head” umschlossen wird;
beschreibt die Titel der Seite, der oben in der
in der Titelleite steht (wie man es von Windows-
Programmen gewohnt ist)

body — enthéalt (u.a.) alle Elemente, die spater auf der
Seite angezeigt werden sollen



4. Sonderzeichen und Umlaute

Altere Browser haben Probleme mit Umlauten und Sonderzeichen. Zwar kénnen
Browser neuerer Generation damit umgehen, doch kann man als Autor nicht
voraussetzen, dass jeder Anwender (und Betrachter der HTML-Seite) auf dem
neuesten Stand der Technik ist.

Aus diesem Grund wurden ,Codes" eingesetzt, mit denen selbst altere Browser
unproblematisch Sonderzeichen und Umlaute darstellen konnen.

Sonderzeichen/Umlaut Code
&auml;
&ouml;
&uuml;
&Auml;
&Ouml;
&Uuml;
&szlig;
&amp;
&lt;
&gt;
&quot;

VI A QO@C:O:):C: o: |

Wichtig dabei zu erwdhnen ist das Semikolon hinter jedem Code.

Bei Tests wurde festgestellt, dass der Internet Explorerl von Microsoft darauf
nicht angewiesen ist, jedoch der Communicator? von Netscape das Semikolon
unbedingt fordert.

1 &lteste, getestete Version: 5.00.3315.100
2 &lteste, getestete Version: 4.51



5. Textformatierungen in HTML

Da die Auflistung aller HTML-Befehle den Rahmen dieses Dokumentes
sprengen wirde, beschrankt sich der Autor auf fundmentale Sprachelemente.

Es erfolgt keine Unterscheidung zwischen Grof3- und Kleinschreibung.
Anmerkung : Einige Betriebssysteme (z.B. Linux) unterscheiden zwischen Grol3-

und Kleinschreibung. Somit mussen ,beispiel.pdf* und
»Beispiel.PDF* nicht unbedingt identisch sein.

Formatierung Befehl Anmerkung
Aufzahlungen und |<ul > .
Listen <li>..</li>
<li>..</li>
</ ul >
oder auch
<ol >
<li>..</li>
<li>..</li>
</ ol >

Satz mit Absatz <p>....</p>

Schreibmaschinen- |[<TT>....</TT>

schrift

Schriftart <font face=".."> Achten Sie darauf, dass sich
die Schriftart auch auf dem
Rechner des Anwenders
befinden muss! Aus diesem
Grund sollten ausschliesslich
Standard-Schriftarten benutzt
werden.

Schriftfarbe <font color=".%> Siehe auch Abschnitt 2.5

SchriftgroRe <font size=x> Das ,x“ steht fur die GroRe.

(von -3 bis +5)

Schriftschnitte

- fett <b>...</b>
- kursiv <t >.</1> .
- blinkend <bl i nk>..</ bl i nk> nur bei Netscape
Textausrichtung <center>...</center>
zentriert
Uberschrift <hx>...</ hx> X" steht fur eine Ziffer
zwischen 1 und 6, wobei
hiermit die Grol3e einer
Uberschrift bestimmt werden
kann
Zeilenumbruch <br>




5.1. Beispiele

Beispiel 1:

<html>

<head>

<title>Beispiele zur Textformatierung</title>

</head>

<body>

<hl>Eine groé&szlig;e &Uuml;berschrift</h1>

<h3>Eine kleinere &Uuml;berschrift</h3>

Linksb&uuml ;ndiger Text und nachfolgend 3 Leerzeilen<br><br><br>
<center>Zentrierte Zeile</center><br><br>

Zeile mit <b>fettem</b> bzw. <i>kursivem</i> Text.<br><br>
Zeile mit <b><i>fetten</b></i> und <b><i>kursiven</i></b>
Worten.<br><br>

</body>

</html>

(siehe auch im Anhang A: ,,Screenshot zum Beispiel 5.1.1.)

Beispiel 2:

<html>
<head>
<title>Beispiele zur Textformatierung</title>
</head>
<body>
<h3>Sonderzeichen und Umlaute</h3>
&auml;, &ouml;, &uuml;, &Auml;, &Ouml; und &Uuml ;<br>
&quot;&quot;, &szlig;, &amp;, &lt; und &gt;
<h3>Listen und Aufz&auml;hlungen 1</h3>
<p>Diese Anleitung beinhaltet</p>
<ol>
<li>Erkl&auml; rungen</l1i1>
<li>Beispiele</li>
</ol>
<h3>Listen und Aufz&auml;hlungen 2</h3>
<p>Diese Anleitung beinhaltet auch</p>
<ul>
<li>Screenshots</li>
<li>HTML-Quellcode</li>
</ul>
<TT>Ein Satz in Schreibmaschinenschrift.</TT>
</body>
</html>

(siehe auch im Anhang A: ,,Screenshot zum Beispiel 5.1.2.)



Beispiel 3:

<html>

<head>

<title>Beispiele zur Textformatierung</title>

</head>

<body>

<h3>Schriftarten</h3>

<font face="arial" size="1" color="black'>

Schriftart &quot;Arial&quot;, Gr&ouml;sse 1 und

Farbe schwarz.<br><br><br><br>

<font face=""Bookman Old Style"™ size="3" color=""green'>
Schriftart &quot;Bookman 0Old Style&quot;, Gré&ouml;sse 3 und
Farbe gr&uuml;n. <br><br><br><br>

<font face=""Balloon" size="5" color="red">

Schriftart &quot;Balloon&quot;, Gr&ouml;sse 5 und Farbe rot.
<br><br><br><br>

</body>

</html>

(siehe auch im Anhang A: ,Screenshot zum Beispiel 5.1.3.)

6. Schriftfarbe

Im Beispiel 3 wurden u.a. auch Text-Farben definiert. HTML hat fur einige
Standard-Farbe Namen reserviert. Auf3erdem ist es mdglich, alle Farben als
HEX-Wert oder als RGB-Wert anzugeben.

Auszugsweise einige Farbwerte:

Farbe Hexadezimal-Code Reservierter Name
Blau #0000FF Blue
Braun #996633 Maroon
Dunkelgrau #808080 Gray
Gelb #FFFFOO Yellow
Grun #008000 Green
Hellgrau #COCOCO Silver
Lila #800080 Purple
Marineblau #000080 Navy
Olivgran #808000 Olive
Rot #FF0000 Red
Schwarz #000000 Black
Violett #FFOOFF Fuchsia
Wasserblau #0O0OFFFF Agua
Weifl3 #FFFFFF White

<font face="arial" size="1" color="black'">

entspricht also der Zeile
<font face="arial' size="'1" color=#000000>



7. Verknupfungen

Mit einer Verknupfung (Link) ist es moglich, Text (und auch Grafiken) mit einer
anderen HTML-Seite zu verbinden, die nicht auf dem aktuellen Server liegen
Mmuss.

Wird in einem Text bspw. Bezug auf ein Zitat genommen, so kann auf eine
andere Seite im WWW gelinkt werden, die sich naher mit diesem Zitat
beschaftigt, Bilder liefert oder sonst eine Beziehung dazu anbietet.

Der HTML-Befehlszeile lautet
<a href="“___“>xxx</a>

,.--.- steht hier far die Datei, die verlinkt werden soll. Das kann ein Bild, eine
andere HTML-Seite oder auch ein Programm (*.exe) sein.

xxXx ist das Wort oder der Ausdruck, der fur den Anwender als Link erkennbar
(meist blau und unterstrichen) sein soll.

Um Bilder als Link zu definieren (siehe dazu auch Kapitel 9) wird folgende Zeile
benutzt:
<a href=*“___"><img src="xxx’></a>

7.1. Beispiel

<html>
<head>
<title> Verkn&uuml;pfungen </title>
</head>
<body>
<h3>Verkn&uuml ; pfungen</h3>
<br>
Dieser Text enth&auml;lt einige Beispiellinks zu
<ol>
<li>einer <a href="test.html">HTML-Seite</a> auf dem aktuellen
Server</li>
<li>einer <a href="http://www.bsp.de/test_html'>HTML-Seite</a>
auf einem anderen Server</li>
<li>einem <a href="bild.gif">Bild</a></li>
<li>einer <a href="programm.exe'>ausf&uumlhrbaren</a> Datei</li>
</ol>
<br><br>
Es k&ouml;nnen auch Links zu einem <a href=
"ftp://ftp_microsoft.com"> FTP-Server</a> gesetzt werden.<br>
Auch die Verbindung &uuml;ber <a href=
"telnet://bspuni.de”>Telnet</a> i1st m&ouml;glich.<br>
</body>
</html>

(siehe auch im Anhang A: ,Screenshot zu Beispiel 7.1.1.)



8. Tabellen

Wichtig ist aber nicht nur die Formatierung von Text, sondern auch die
Organisation von Daten. Ein einfaches und ubersichtliches Mittel sind
Tabellen, die naturlich auch in HTML erstellt werden kénnen:

<table>..._.</table>

Zur Organisation werden die Tags <tr> und <th> genutzt:

<tr> - neue Zeile
<th> — neue Spalte

Fur das Layout stehen folgende Attribute zur Verfigung:

border — Breite des Tabellenrahmens

cellpadding — Abstand zwischen dem Tabellentext und
dem Zellenrand

cellspacing — wie weit sind die Zellen voneinander entfernt

width — Breite der Tabelle

height — Hohe der Tabelle

Wie bei Schriftart, -gréf3e und —farbe werden auch bei den Tabellen die
Attribute kombiniert (missen aber nicht):

<table border=1 cellpadding=5 width=100>
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8.1. Beispiele

Beispiel 1:

<html>
<head>
<title> Tabellen-Beispiele</title>
</head>
<body>
<h3>Tabellen</h3>
<table border=1 cellpadding=5 width=100>
<tr><th>Nr.
<th>Name
<th>Vorname
<tr><td>1
<td> Schmidt
<td> Michael
<tr><td>2
<td> Zufall
<td> Ralner
</table>
<br>
<table border=3 cellpadding=10 width=100>
<tr><th>Nr.
<th>Name
<th>Vorname
<tr><td>1
<td> Schmidt
<td> Michael
<tr><td>2
<td> Zufall
<td> Rainer
</table>
<br>
<table border=4 cellpadding=5 width=400>
<tr><th>Nr.
<th>Name
<th>Vorname
<tr><td>1
<td> Schmidt
<td> Michael
<tr><td>2
<td> Zufall
<td> Rainer
</table>
</body>
</html>

(siehe auch im Anhang A: ,,Screenshot zu Beispiel 8.1.1.)

11



Beispiel 2:

<html>

<head>

<title>Beispiel-Tabelle mit Farben</title>

</head>

<body>

<table border=10 cellpadding=10>

<tr>

<td bgcolor="#FFFFFF"><font color ="#000000">schwarz</font>
<td>000000

<tr>

<td bgcolor ="#FFFFFF'>< font color ="#FFOOFF'>violett</font >
<td>FF 00 FF

<tr>

<td bgcolor ="#000000"">< font color ="#FFFFFF''>wei&szlig;</font >
<td>FF FF FF

<tr>

<td bgcolor ="#FFFFFF">< font color ="#FF0000">rot</FONT>
<td>FF 00 00

<tr>

<td bgcolor ="#FFFFFF">< font color ="#008000">gr&uuml;n</font >
<td>00 FF 00

<tr>

<td bgcolor ="#FFFFFF'>< font color ="#0000FF'>blau</font >
<td>00 00 FF

<tr>

<td bgcolor ="#000000"">< font color ="#FFFFOO''>gelb</font >
<td>FF FF 00

<tr>

</table>

</body>

</html>

(siehe auch im Anhang A: ,,Screenshot zu Beispiel 8.1.2.)
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9. Grafiken einflgen

Um das Aussehen einer Internet-Seite ansprechender gestalten zu kénnen,
bietet HTML an, Grafiken einzufligen. Unterstitzt werden hierbei die Grafik-
formate GIF und JPG (bzw. JPEG).

<img src=*bild.gif“>
<img src=“http://www.beispielserver.com/bilder/bild.gif*>

Problematisch wird der Einsatz von Bildern bei Browsern alterer Versionen.
Hier wird anstelle der Grafik ein Text (hier: ,,Bild*) gesetzt:

<im src=“bild.gif* alt="Bild*>

Wie schon erwahnt, wurden alle Beispiele mit den 2 gangigsten Browser in
relativ alten Versionen erfolgreich getestet:

Netscape Communicator Version 4.51
Microsoft Internet Explorer Version 5.00.3315.100

Es kann also davon ausgegangen werden, dass Platzhalter nicht mehr nétig
sein werden, da es sehr unwahrscheinlich ist, dass Anwender ernsthaft noch
altere Browser-Versionen einsetzen.

Das Beispiel 1 zeigt eine recht einfache Methode, um Bildern einzuftigen. Aller-
dings bewegt sich der Text in ein unerwiunschte Position, wenn das Browser-
Fenster verkleinert wird. Aus diesem Grund empfiehlt es sich, Bilder und Text
in eine Tabelle einzufuigen, wie das Beispiel 2 zeigt.

Wie man sehen kann, werden in beiden Tabellen der Text und die Grafik in
einer Tabelle gehalten. Der ,Trick® im zweiten Fall besteht aber darin,
BORDER=0 zu setzen, so dass kein Rahmen gezeichnet wird.

Eine weitere Verbesserungsmoglichkeit, die Grafiken entsprechend zu
prasentieren, bieten die Attribute WIDTH und HEIGHT, mit denen die Breite
bzw. die HOhe bestimmt werden kann.

Die MalReinheiten von WIDTH und HEIGHT kénnen sowohl in Pixel, als auch

als prozentualer Anteil zum Bildschirm angegeben werden. (Siehe dazu auch
das Beispiel 3)
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9.1. Beispiele

Beispiel 1:

<html>

<head>

<title>Einf&uuml ;gen von Grafiken</title>
</head>

<body>

<img src="bild.gif" align=""top">
Text steht oben<br><br>

< img src="bild.gif" align="middle">
Text steht mittig<br><br>

< img src="bild.gif" align="bottom">
Text steht unten<br><br>

</body>

</html>

(siehe auch im Anhang A: ,,Screenshot zu Beispiel 9.1.1.)

Beispiel 2:

<html>
<head>
<title>Einf&uuml ;gen von Grafiken mit Tabellen</title>
</head>
<body>
<table border=1 cellpadding=5 width=50>
<tr><th><img src ="bild_klein.gif">
<th>Tabelle mit Rahmen
<tr><td>Tabelle mit Rahmen
<td>< 1mg src ="bild_klein.gif">
</table>
<br>
<table border=0 cellpadding=5 width=50>
<tr><th><img src ="bild_klein.gif'">
<th>Tabelle ohne Rahmen
<tr><td>Tabelle ohne Rahmen
<td>< img src ="bild_klein.gif">
</table>
</body>
</html>

(siehe auch im Anhang A: ,,Screenshot zu Beispiel 9.1.2.)
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Beispiel 3:

<html>

<head>

<title>Einf&uuml ;gen von Grafiken mit
Gr&ouml ;&szlig;enangaben</title>

</head>

<body>

<img src="bild.gif" width=50% height=50%>

<br><br>

<img src="bild.gif" width=50 height=50>

<br><br>

<img src="bild.gif" width=10% height=10%>

</body>

</html>

(siehe auch im Anhang A: ,,Screenshot zu Beispiel 9.1.3.)
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10. Trennlinien

Wie bei einem normalen Dokument kann und sollte man unterschiedliche
Themen in Abschnitte unterteilen.

Ein gutes Mittel hierfur sind Trennlinien:

<html>

<head>

<title>Trennlinien</title>

</head>

<body>

Nachfolgend eine &quot;normale&quot; Trennlinie.<br>
<hr><br>

Nachfolgend eine Trennlinie in der Gré&ouml;sse 7.<br>
<hr size=7><br>

Nachfolgend eine zentrierte und kurze Linie.<br>

<hr width=70%><br>

Nachfolgend eine linksb&uuml;ndige und kurze Linie.<br>
<hr width=60%><br>

Nachfolgend eine rechtsb&uuml;ndige und kurze Linie.<br>
<hr width=50%><br>

Nachfolgend eine Trennlinie ohne Schatten.<br>

<hr noshade>

</body>

</html>

(siehe auch im Anhang A: ,Screenshot zu Beispiel 10.1.)

11. Kommentare

Wichtig fur die Code-Dokumentation ist die Mdglichkeit, Kommentare einfigen
zu koénnen, die vom Browser nicht interpretiert werden:

<html>
<head>
<title>Quellcode ohne Funktion</title>
</head>
<body>
<l-- Hier steht nur ein Kommentar! -->
</body>
</html>

(Einen Screenshot gibt es nicht zu diesem Beispiel!)
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12. Formulare erstellen

Um mit dem Besucher der Homepage ,kommunizieren“ zu kdnnen, ware es von
Vorteil, wenn er seine Daten (z. B. die eMail-Adresse) hinterlassen kann.

Hierfur nutzt man ein Formular, das mit den Marken <FORM> bzw. </FORM>
gekennzeichnet wird. Auch hier kann Uber Attribute das Formular genauer be-
Schrieben werden:

Der Name des Formulars

Method gibt an, um was fur ein Formu-

lar es sich handelt.

GET — Daten gehen an den Anwender

POST — Daten kommen vom Anwender

action - Beschreibt, wo die (vom Anwender)
eingegebenen Daten hingeschickt werden
sollen. Die einfachste Moéglichkeit ist die
eMail-Adresse des Homepage-Besitzers.

enctype - Definiert, von welchem Typ die eingege-

benen Daten sind. Meist ist dies

Ltext/plain®

name

%
method -

Eingaben in das Formular konnen auf unterschiedliche Weise erfolgen. Eine
Moglichkeit ist der ,,input“-Befehl.

12.1. Beispiele

Beispiel 1:

<html>

<head>

<title>Formular-Beispiel 1</title>

</head>

<body>

<form name="'Beispiel’ enctype="text/plain”
action=mailto:MartinAmelsberg@T-Online.de
method="‘post*>

<input type=""text" name=""test"

</form>

</body>

</html>

(siehe auch im Anhang A: ,,Screenshot zu Beispiel 12.1.1.)

Im obigen Beispiel wird ein Eingabefeld erzeugt. Gibt der User etwas ein und
bestatigt dies mit ENTER, so wird eine eMail an MartinAmelsberg@T-Online
geschickt. In dieser eMail steht dann:

test=Testl1l234

17



Als ,test“ wurde der Name des Eingabefeldes beschriftet. Dementsprechend ist
es ratsam, bei mehreren Eingabefelder unterschiedliche (und eindeutige)
Namen zu verwenden, um die Daten entsprechend auswerten zu kénnen.

Ausserdem ware noch ein Button sinnvoll, auf den der Anwender klicken kann,
um die Daten abzuschicken:

<p><input type=“submit“ value="Abschicken“>

Far geschutzte Bereiche ist die Eingabe eines Passwortes erforderlich, bei dem
die Buchstaben mit ,** dargestellt sind:

<p><input type=“password” value="“ name="passwort”>

Beispiel 2:

<html>

<head>

<title>Formular-Beispiel 2</title>

</head>

<body>

<form name=""Beispiel’™ enctype="text/plain”
action="mailto:MartinAmelsberg@T-Online.de"
method="‘post*>

Vorname:

<input type="text" name="Vorname'><br>

Nachname:

<input type="text" name="‘Nachname''><br>

eMail-Adresse:

<input type="text" name="eMail'><br>

<br><br><br>

<p><input type="submit” value="Abschicken'">

</form>

</body>

</html>

(siehe auch im Anhang A: ,Screenshot zu Beispiel 12.1.2.)
Kurz nach der Bestatigung wurde folgende eMail zugestellt:
Vorname=Martin

Nachname=Amelsberg
eMail=MartinAmelsberg@T-Online.de

Wie man am Screenshot zu Beispiel 12.1.2. sehen kann, sieht die For-
matierung der Eingabefelder noch etwas provisorisch auf und das Feld fur die
eMail-Adresse ist zu kurz.

18



Deshalb bietet HTML noch einige Attribute, die fur den Befehl ,input* genutzt
werden kénnen:

Size=xxx — Lange des Eingabefeldes
maxlength — Maximale Anzahl der Buchstaben
value — Vorgabe fur das Eingabefeld

Wie auch schon bei den Grafiken wird auch hier die Formatierung der Eingabe-
felder Uber Tabellen geregelt.

Beispiel 3:

<html>
<head>
<title>Formular-Beispiel 3</title>
</head>
<body>
<form name=""Beispiel’™ enctype="text/plain”
action="mailto:MartinAmelsberg@T-Online.de"
method="‘post*>
<table>
<tr><td>Vorname:<td>
<input type="text"” name=""Vorname" size=50 maxlength=60><br>
<tr><td>Nachname:<td>
<input type=""text"” name="Nachname' size=50 maxlength=60><br>
<tr><td>eMail :<td>
<input type="text" name="eMail" size=50 maxlength=60
value=""Bitte unbedingt die eMail-Adresse eingeben!"><br>
</table>
<br>
<input type=submit value="Abschicken">
</form>
</body>
</html>

(siehe auch im Anhang A: ,Screenshot zu Beispiel 12.1.3.)

Im Gegensatz zu der Typ-Definition ,text® mit nur einer Zeile kann auch ein
Textfeld erstellt werden. Dies wird jedoch nicht mit ,input” eingeleitet, sondern
hat eigens reservierte Tags:

<textarea name="..." rows="x" cols="y”

Das Attribut ,name” verhalt sich wie bei dem ,input“-Befehl, ,rows" und ,cols*"
geben die Anzahl der Zeilen bzw. Spalten des Textfeldes an.

Eingabefelder sind aber nicht alles, was HTML als Eingabe-Mdglichkeit zur
Verfugung stellt. Des weiteren gibt es:

- Checkbuttons (type=“checkbox*)

- Radiobuttons (type=“radio®)
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AufRerdem kann mittels ,Select” ein Auswahlmenu implementiert werden.

Beispiel 4:

<html>

<head>

<title>Formular-Beispiel 4</title>

</head>

<body>

<form name="'Beispiel’ enctype="text/plain”
action="mailto:MartinAmelsberg@T-Online.de"
method=*‘post*>

Ein gutes Beispiel f&uuml;r einen Radiobutton?<br><br>

<input type="radio™ name="radiol” value="ja" CHECKED>JA

<input type="radio” name="radiol”™ value="nein">NEIN

<br><br>

(Anmerkung: &quot;CHECKED&quot dient hier als Vorgabewert!)

<hr width=80% size=10>

<br>

Was ist bei dieser Dokumentation besonders gelungen?<br><br>

<input type="checkbox" name="gelungen" value="BSP"'>Beispiele

<input type="checkbox' name="‘gelungen’ value="THEMEN'">Themenauswahl

<input type="‘checkbox' name="‘gelungen”™ value="WORTE">Wortwahl
<input type="‘checkbox' name="gelungen” value="'SCREEN">Screenshots
<br>

<br>

<hr width=80% size=10>

<br>

Was sollte ausf&uuml;hrlicher behandelt werden?<br><br>
<select name="'mehrdavon’ size=1>
<option>Textformatierung

<option>Grafik

<option>Tabellen

<option>Abfrage

</select>

<br>

<br>

<center>

<input type=submit value="Abschicken">

</center>

</form>

</body>

</html>

(siehe auch im Anhang A: ,Screenshot zu Beispiel 12.1.4.)

Inhalt der eMail:

radiol=ja
gelungen=THEMEN
gelungen=WORTE
mehrdavon=Grafik
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13. JavaScript

Wie man an den vorherigen Seiten sehen kann, bietet die HTML viel, um die
eigene Homepage entsprechend zu gestalten.

Des weiteren kann noch auf ,JavaScript” zuruckgegriffen werden, das ebenfalls
(wie HTML) eine Internet-Sprache ist. Da aber die Einfihrung in die Program-
mierung von JavaScripts zu weit fuhren wurde, werden hier nur 2 kleine (aber
nutzliche) Scripte gezeigt.

13.1. Beispiele

Beispiel ,Statuszeile &ndern*

<html>

<head>

<title>JavaScript: Statuszeile &auml;ndern</title>
<script language="JavaScript'>

function status_line()

{

window.status=""Dieser Text steht iIn der Statuszeile';
¥
</script>
</head>
<body onload="'status_line();">
</body>
</html>

Beispiel , Statuszeile &ndern”

<html>

<head>

<title>JavaScript: Aktualisierungsdatum</title>
<script language="JavaScript'>

document.write("'Diese HTML wurde aktualisiert am: ™ +
document. lastModified);

</script>

</head>

<body>

<br><br><br><br><br>

Dem Anwender kann das Datum der HTML-Datei mitgeteilt werden.
</body>

</html>

21



14. Anhang A: Screenshots

Screenshot zu Beispiel 5.1.1.

2§ Beispiele zur Textformatierung - Microsoft Internet Explorer =12] x|
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Exbtras ﬁ
J = Zurtick - o= - @ il | @Suchen [Ze] Favariten @\-‘erlauf | %v ==

| Adresse @C:\BEISPIELE.HTML | @wechseln zu HLinks »

. B
Eine grofie Uberschrift

Eine kleinere Uberschrift

Linksbindiger Text und nachfolzend 3 Leerzeiden

Zentrierte Zeie

Zelle mut fettem bzw. Lursivers Text.

Zeile mit ferfen und Kursiven “Worten,

Screenshot zu Beispiel 5.1.2.

) Beispiele zur Textformatierung - Microsoft Internet Explorer == x|

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 ﬁ
J A Zurick - o=y - @ ﬁ-| @Suchen [Fe] Favariten @'u‘erlauf | %- =M=

| Adresse @ H:WORDFHIHTML _und_CSS|BETSPIELS HTML | @wechsein zu |J Lirks **

B

Sonderzeichen und Umlauate

a6 0,8 Ound T
||||’ B, &’ < und- -

Listen und Aufzihlungen 1
Dhese Anleitung beinhaltet

1. Erldarungen
2. Beispiele

Listen und Aufzihlungen 2
Dieze Anleiing beinhaltet auch

« =creenshots
o HTML-Cuellcode

Ein 3atz in 3chreibmaschinenschrift.
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Screenshot zu Beispiel 5.1.3.

2} Beispiele zur Textformatierung - Microsoft Internet Explorer =12] x|
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 ﬁ
J S Zurick + = - ) fat | Qhsuchen  [E]Favoriten & #verlauf | B S -

| Adresse [ £ H:\WORDIFHIHTML_und_CSSIBETSPIELS HTML | @wechsenzu | |Links

=]
Schriftarten

Schriftart "Arial", Grizse 1 und Farbe schwarz.

Schriftart "Booloman Old Style", Grigse 3 und Farbe grin,

SCHRIFTART "BALLOON", GROSSE 5 UND FARBE ROT.

Screenshot zu Beispiel 7.1.1.

<} ¥erkniipfungen - Microsoft Internet Explorer ===l
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 i
J s Zurick o= v () fat | Qhsuchen  [GFavoriten & @verlauf | BN S A -

| Adresse [ H:AWORDIFHIHTML_und_CSSIBETSPIEL4 HTML | @wechsenzu | |Links »

] _
Verknuipfungen

Diezer Text enthalt einige Beapiellinkes

einer HTML-=Zeite auf dem aketuellen Server
einer HTM-Zeite auf einem anderen Server
einem Bild

einer ausfithrbaren Date

A o

Es kénnen auch Linkes my einetn FTP-Server gesetzt werden,
Auch die Verbindung tther Telnet 15t méghch.
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Screenshot zu Beispiel 8.1.1.

3 Tabellen-Beispiele - Microsoft Internet Explorer =18 x|

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 i

J A Zurick ~ = - @ i3 | @Suchen [Fe] Favariten @'-.l'erlauf | %- = =i -

| dresse @H:'l,WORD'l,FH'l,HTML_und_CSS'I,BEISPIELS.HTML v| @wechseln zu |JLinks =
-

Tabellen N

Nr. | Name | Vorname

1 Schmudt | Iichael

2 | Zufal Eaner

Nr. Name Vorname

1 Schrdt | Mlichael

Z Zufall Eainer

Nr. Name Yorname

1 Schrmidt Mfichael

2 Zufall E.ainer

Screenshot zu Beispiel 8.1.2.

a Beispiel-Tabelle mit Farben - Microsoft Internet Explorer

B

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

J A Zurick » = - @ ﬁ-| @Suchen [Fe] Favariten ﬁ\a‘erlauf | %- = =i -

| adresse @ HAWORDVFHHTML und_CSS\BEISPIELE. HTML | @rwechseln zu |J Links *

=

schowarz | 00 00 Q0

wolett FF 00 FF

FFFFFF

rot FF 00 00
crin 00 FF 00
blau 00 00 FF

FFFF 00
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Screenshot zu Beispiel 9.1.1.

a Einfiigen von Grafiken - Microsoft Internet Explorer

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Exktras 7

EIEY
[ & |

J S Zurick - = - (2 ﬁ| ‘Qhsuchen  []Favoriten L #verlauf | - S = - =

| Adresse @ H:\WORDAFHIHTML _und_CSSIBETSPIELT HTML

j i Werhseln zu |JLihks e

Text steht rmithig

. Tezt steht oben

Text steht unten

Screenshot zu Beispiel 9.1.2.

a Einfiigen von Grafiken mit Tabellen - Microsoft Internet Explorer

J [atei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

=

ET
[ + |

J = Zordck - o=y - @ ﬁ-| @Suchen [3] Favariten @'u‘erlaf_lf | %- == E

J Adresse @ H:WWORDFHIHTML _und_CSS\BEISPIELS HTML

j (& Werchseln zu |JLinks 12

Tahelle
mit
Rahmen
Tabelle
it
Eahtmen
Tahelle
ohne
Rahmen

Tabtelle
ohne
Eahimen
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Screenshot zu Beispiel 9.1.3.

Einfiigen von Grafiken mit Grilienangaben - Microsoft Internet Explorer

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten Extras 7

=18l x]
J G Zurick v o= - () il | Qhsuchen [ Favoriten & #Verlauf |J%r = M=

J Adresse @ H:YWORDIFHIHTML _und_CSSYBEISPIELS, HTML

ﬂ @ Wechseln zu HLinks =

=l

Screenshot zu Beispiel 10.1.
3 Trennlinien - Microsoft Internet Explorer

== %]
J Datei Bearbeiten  Ansicht  Fawvoriten  Exkras 7 i

J A Zurick ~ o= - @ ﬁ| @Suchen [Ze] Favariten @'u‘erlauf | %v S =i -

| dresse @ H:WORDYFHIHTML _und_CSS{BEISPIELL T HTML

j (@ Wechseln zu |JLinks =
[—
Machfolgend eine "normale” Trennline.

MNachfolgend emne Trennline m der Grésse 7.

Machfolgend eine zentrierte und kurze Line.

Machfolgend eine inkshiindige und kurze Line.

Machfolgend eine rechtsbindige und kurze Line.

Machfolgend eine Trennlinie ohne Schatten.
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Screenshot zu Beispiel 12.1.1.

3 Formular-Beispiel 1 - Microsoft Internet Explorer =18 x|
J Datei  Bearbeiben  Ansicht  Fawvoriten  Extras  * i
J A Zurick ~ o= - @ i | @Suchen [Fe] Favariten ﬁ\a‘erlauf | %- = =i -

Jndresse @H:'|,‘n.-'u'ORD'l,FH'l,HTML_und_CSS'I,BEISPIEL13.HTML j (o Werhseln zu |JLinks =

-

[Test1234

Screenshot zu Beispiel 12.1.2.

3 Formular-Beispiel 2 - Microsoft Internet Explorer ===l
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Fawvoriten  Extras  * i
J A Zurick ~ o= - @ i | @Suchen [Fe] Favariten ﬁ\a‘erlauf | %- = =i -

| dresse @H:'l,WORD'l,FH'l,HTML_und_CSS'I,BEISPIEL14.HTML | rwechseln zu |JLinks =

B

Worname: |Mﬂrﬁﬂ
Machname: IAmeIsberg
eMail- Adresse: [nelsberg@T-Online.de

Ahschicken

Screenshot zu Beispiel 12.1.3.

3 Formular-Beispiel 3 - Microsoft Internet Explorer . 18] x|
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Extras 7 i
J = Zurlick - = - @ ﬁ-| @5uchen [Z] Favoriten @\-‘erlauf ||%v = M=
| Adresse [ HAWORDIFHIHTML und_CSS\BETSPIEL1SHTML | @werhseinzu | |Links ?
=
Wornatme: |
Nac:hname:l
eldal: |Eiitte unhedingt die eMail-Adresse eingehen!

Ahzchicken |
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Screenshot zu Beispiel 12.1.4.

4 Formular-Beispiel 4 - Microsoft Internet Explorer =18 x|
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 i
J = Zurick - o=y - @ ol | @Suchen [Fe] Favariten @'-.l'erlaulz | %v S i -

| Adresse [£7 HAWORDIFFIHTML und_CSSIBETSPIEL 16 HTML | @werhseinzu | |Links »

B

Ein gutes Beispiel fir einen Eadiobutton?
T4 O IEDT

{Anmerkung "CHECEED" dient hier als Worgabewert!)
[

“Was st bel dieser Dolumentation besonders gelungen?

" Beispiele M Themenauswahl ¥ Wortwahl [ Screenshots

Was sollte ausfithrlicher behandelt werden?

Textformatierung j
Textfarmatierun

Ahschicken

Tahellen
Abtrage
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15. Glossar

Attribut
body

Font
HTML

Hyperlink
Kopf

Korper

Link
Marke

Sonderzeichen

Style Sheet

Tag
Umlaute
Verknupfung

Ein Attribut kann die Eigenschaft eines
erzeugten Elementes naher beschreiben.
siehe Korper

=Schriftart

Die Sprache des Internets: ,Hyper Text
Markup Language“. Hiermit wird der
~Programmecode*” erzeugt, der die
Internetseite entstehen lasst.

siehe Verknupfung

Hier wird (u.a.) der Titel der Seite
festgelegt.

Im Korper (<body>) werden alle Daten
und Texte abgelegt, die der Besucher der
Homepage sehen kann.

siehe Verknupfung

Als Marke oder Tag wird alles bezeichnet,
was zwischen <> steht. Es handelt sich
hier um ,Programmcode”, der fur den
Homepage-Besucher nicht sichtbar ist.
Alle  Zeichen, die sich von den
Buchstaben A bis Z, a bis z und 0 bis 9
unterscheiden.

Entspricht einer Formatvorlage bei einem
Textverarbeitungsprogramm. Eine solche
Konfigurations-Datei kann auf viele
HTML-Seite angewandt werden, um diese
HTML-Seiten nicht einzeln &andern zu
mussen.

siehe Marke

a,0,0,A O, undU

Verbindung zwischen zwei Internetseiten.
Es konnen auch Dateien (Bilder,
ausfuhrbare Dateien usw.) ,verlinkt®
werden.
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